Denken macht SpaB3

Kognitive Forderung in der Tageseinrichtung fiir Kinder

Was ich gern tue, tue ich gut. Den Kindern den SpaB, die Freude am eigenstidndigen
Denken zu erhalten und sie bei der Entwicklung ihrer Denkfihigkeiten zu unterstiit-
zen, ist eine wichtige und faszinierende Aufgabe fiir Erzieherinnen und Erzieher im
Rahmen einer ganzheitlichen Forderung. Nebenbei kann das auch zum spéteren Schul-

erfolg der Kinder beitragen.

1. Leitlinien zur ganzheitlichen Umsetzung
1.1 Grundvoraussetzungen fiir die Entwicklung

Praktische Anregungen

Fiir die Ideen, Gedanken und Themen der Kinder Interesse
zeigen, danach fragen.
Dem Gesprich mit den Kindern viel Zeit und Raum geben.

Das eigenstéindige Denken der Kinder Ernst nehmen und

Wenn Kinder ihre Ideen und Gedanken dulern, kénnen wir
sie mit unseren Forderimpulsen ,.da abholen, wo sie ste-

Die Ideen der Kinder aufgreifen, sie mit ihnen diskutieren
und ihnen helfen, sie zu verwirklichen.

Die Gedanken der Kinder geben Aufschluss dariiber, wie
gut sie das Geschehen in der Tagesstitte und in ihrer sonsti-
gen Umwelt verstehen.

Die geduBerten Gedanken des Kindes in die Entwicklungs-
diagnostik einbeziehen.

Die emotionalen Anteile und die kognitiven Anteile der ge-
duBerten Gedanken beachten.

Den Kindern respektvolle Riickmeldungen geben. Sich
durch Riickfragen vergewissern, ob sie richtig verstanden

Fehler machen muss erlaubt sein.
Niederlagen, Misserfolge, Irrtiimer bringen keine Schelte

Leitlinie Konkretisierung
L Respektvolles  Das Denken der Kinder ist nicht von
Interesse am aubBen sichtbar. Wir kénnen davon ausge-
Denken der hen, dass sich jedes Kind jeden Tag inter-
Kinder als essante Gedanken macht.
i';dagd(ﬁ;me Die eigenstindigen Gedanken der Kin-
i ung. der als wichtigen Ausdruck ihres Ler- Wert schitzen.
nens, ihrer Auseinandersetzung mit der
Umwelt auffassen. Die Gedanken der
Kinder geben Aufschluss iiber ihren Ent- hen.”
wicklungsprozess.
Zugang zu den Gedanken der Kinder
finden, heildt zu erfahren, was sie kogni-
tiv und emotional bewegt.
wurden.
2. Gute kogni- Denken macht SpaB3, wenn es nicht ange-
tive Forderung strengt und verbissen geschieht, sondern
braucht Humor.  leicht und locker. Angst behindert das

Denken.

ein, sondern Trost.
Als Erzieherin mit eigenem Nichtwissen, mit Irrtiimern oder
Misserfolgen ohne Verlegenheit vor den Kindern umgehen.

Nicht alles schon vorher wissen wol-
len. Denken und Forschen haben immer
ein offenes Ende; Uberraschungen sind
moglich und machen einen grofien Teil
des Reizes aus.

Fiir viele Fragen und Probleme gibt es verschiedene gute
Antworten und Losungen. Keiner kennt sie alle. Offen blei-
ben!

Spafl am Entdecken zulassen und nach Maglichkeit selber
empfinden.

Denken ist lustig, wenn wir beim Den-
ken lustig sind.

Eine Atmosphire schaffen, in der gutmiitige Scherze und
Witze ihren Platz haben. Gute Scherze und Witze schulen
das Denkvermogen. Einen Witz zu verstehen oder sogar
auszudenken, setzt voraus, das Unerwartete, das Groteske,
das Lustige an einer Situation zu erfassen.




Leitlinie

Konkretisierung

Praktische Anregungen

3. Das AuBern
von Gedanken
braucht eine ver-
trauensvolle At-
mosphiire.

Auch schiichterne und noch unsichere
Kinder sollen die Moglichkeit erhalten,
ihre Gedanken zu duflern. Dazu braucht
das Kind stabiles Vertrauen zu den Zu-
horern.

Auslachen und abwertende Bemerkungen nicht zulassen.
Kindern beim Ausdriicken ihrer Gedanken durch Aufmerk-
samkeit, Ruhe, Geduld und behutsames Nachfragen helfen.
Die Aussage des unsicheren Kindes positiv wiederholen.
Schiichterne Kinder zum Sprechen auffordern, wenn die
Vermutung besteht, dass sie jetzt im Moment etwas beitra-
gen konnten.

Auch ungewohnliche, vom Mainstream
abweichende Gedanken diirfen geduBert
werden. Dazu braucht das Kind das Ver-
trauen in die Erzieherin, dass sie auch
solche Gedanken wichtig findet.

Abweichende, unkonventionelle Gedanken herausfordern.
Haiufig fragen: Konnte es auch noch ganz anders sein, konn-
ten wir es auch anders machen?

Gute ungewdhnliche Ideen bestitigen.

4. Ausdrucks-
moglichkeiten
entwickeln.

Kinder konnen ihre Gedanken nur éu-
ffern, wenn sie iiber angemessene Aus-
drucksmdglichkeiten verfiigen. Die Kom-
munikation, das Gesprich, der Ideen-
und Gedankenaustausch zwischen Kind,
Gruppe und Erzieherin ist um so reicher,

je differenzierter die Ausdrucksmoglich-

keiten sind.

Forderung der Lautsprache.

(Siehe Forum VIII der Tagung.)

Forderung der Korpersprache, der Mimik und Gestik.
Forderung der Mal- und Zeichen-Fahigkeiten.

1.2 Lernbedingungen fiir die kognitive Entwicklung

Konkretisierung

5. Die kognitive

Firderung ist ein-

gebettet in ganz-
heitliches Tun
der Kinder.

Praktische Anregungen

Jedes Spiel, jede Arbeit, jede Titigkeit hat kognitive Anteile. P Ins Spiel versunkene Kinder, aktiv und

begeistert spielende Kinder, nachden-
kende Kinder nicht storen. Sie lernen
intensiv.

P Kindern groBe, unzerteilte Zeitrdume
zum freien Spielen sichern.

P Kindern helfen, ihre eigenen Ideen um-
zusetzen.

Jedes Spiel, jede Aktivitit hat verschiedene Phasen, » Beobachten, wie die Kinder die unter-

die geistige Tétigkeit verlangen:

schiedlichen Phasen meistern.

— Aufkommen des Spielwunschs und erste Spielidee. P Beurteilen, woran gute Spielideen (im-

— Evtl. Kontaktaufnahme zu anderen Kindern und Werbung

fiir die Idee.

— Aushandeln und Konkretisieren der Idee, Aushandeln von

Regeln und / oder Rollen.
- Beschaffung von Material.

— Aufstellen eines Planes, Festlegen einer Geschichte.

— Spielhandlung.

— Uberwinden von Schwierigkeiten.

— Einbringen neuer Ideen.

- Bewertung dieser Ideen, Entscheidung.
— Spielhandlung.

mer wieder?) scheitern. Diese Phasen
mit den Kindern bearbeiten, mit ihnen
iiber die beobachteten Schwierigkeiten
sprechen, mit ihnen gemeinsam nach-
denken; evtl. konkrete Hilfestellung
geben.

P Darauf hinarbeiten, dass die Kinder sich
insgesamt moglichst viele Erfolgserleb-
nisse erspielen (= schéne Spielsituatio-
nen, die die aufgewendete Miihe Wert
waren und zum Weiterspielen reizen.)

— Beendigung des Spiels (im Einvernehmen oder im Streit)




_ Konkretisierung

Praktische Anregungen

- Individuelle Bewertung des Spiels (war schon /

~ war doof.) Eine Bewertung findet immer statt, auch
~ wenn sich das Kind nicht dazu duBert.
- Begriindung dieser Bewertung (evtl. ohne AuBe-

- rung).

N - (Innere oder d@uBere) Schlussfolgerung fiir weitere
~ Spiele. (,Mit dem spiel ich nicht mehr.” ,Das kann

~ich nicht.* ,Das Spiel ist langweilig.” usw.)

Begabungsunterschiede beachten: Besonders be-
gabte Kinder konnen in der Gruppe in die Lage
geraten, dass die Spielideen, die Spielverldufe
und die Spielergebnisse sie nur sehr selten befrie-
digen. Dies mindert ihre Lust, sich auf gemeinsa-
mes Spiel einzulassen. Sie brauchen wenigstens
zeitweise addquate Spielpartner.

o Viele Impulse geben sich die Kinder gegenseitig.
~ Dies reicht aber fiir die Kinder nicht aus, um sich

selbst und ihre Umwelt hinreichend zu begreifen.

Die Aufgabe der Erzieherin ist auch und in starkem
MaRe, zusitzliche und gut iiberlegte Impulse fiir die

kognitive Entwicklung der Kinder zu geben.

Angebote und Projekte mit hohem kognitivem
Anteil sind wichtig.

Experten einbeziehen (Eltern, GroBeltern, Ver-
treter diverser Berufe und Hobbies).
Materialien zur kognitiven Forderung bereitstel-
len: Denk- und Strategiespiele, Experimentier-
material, Sammlungen interessanter Dinge, Bii-
cher, Nachschlagewerke, Internet, Geschichten,
Ritsel, Spiele mit Buchstaben, Zahlen, abstrak-
ten Formen...

- Kognitive Entwicklung passiert nebenbei. Die ko-
~ gnitive Entwicklung der Kinder zu férdern, erfor-

' dert aber, diesem Bereich besondere Beachtung zu

schenken. Die ,,Denkwerkzeuge* entwickeln sich
durch Benutzung.

Die Kinder immer wieder zum Nachdenken iiber
Erlebtes, zum kritischen Hinterfragen, zum Ideen
ausspinnen, zum Ldsen von schwierigen Aufga-
ben und Ritseln motivieren.

Zur kognitiven Forderung gehort die Unterstiit-

zung beim Wissenserwerb (Fakten- und Erfahrungs-

wissen) und die Entwicklung der Denkféhigkeit.
- Beides ist wichtig.

Die kognitiven Anteile von Spielen, Aufgaben
und anderen Aktivitidten daraufhin priifen, wel-
ches neue Wissen die Kinder erwerben kénnen
und inwieweit sie ihr Denken {iben konnen.
Spiele und Spiclideen mit zusitzlichen kogniti-
ven Anreizen anreichern, zum Beispiel Regeln
variieren, Geschichten nicht bis zum Schluss vor-
lesen, sondern von den Kindern einen moglichen
Schluss ausdenken lassen.

Die Kinder erreichen im Vorschulalter sehr unter-

- ~ schiedliche Denkniveaus und ein sehr unterschiedli-

~ ches Allgemeinwissen.

- Dies kann auf unterschiedliche Anregung und For-

derung in der Familie und/oder auf Begabungsun-

~ terschiede zuriickzufithren sein.

Fiir jedes Kind feststellen, ob sein Allgemeinwis-
sen besonders gering oder auch besonders um-
fangreich ist. Den Eltern Riickmeldungen und
Tipps zur Forderung geben.

Fiir jedes Kind erforschen, welche Denkebenen
es beherrscht. (Siehe Leitlinie Nr. 7.)
Entwicklungsziele formulieren.

| Fiir den Alltag in der Kindertagesstiitte Elemente
~ entwickeln, die besonders zur kognitiven Forderung

~ geeignet sind.

RegelmiBiges Bilderbuchbetrachten und Ge-
schichtenerziihlen in kleinen Gruppen. Die Bil-
der und Geschichten als Gespriichsgrundlage
nutzen und in den Gesprichen unterschiedlich
schwierige Fragen zu den Inhalten stellen.
Hiufig in der Gruppe oder in Kleingruppen Ge-
spriche zu bestimmten Themen anregen. Bei-
spiele: ,,Was ist eigentlich Schnee?* ,,Wo kom-
men die Eier her?“ |, Was wiinscht ihr euch zu
Weihnachten?*




Konkretisierung

Praktische Anregungen

Regelmifig und ausfithrlich in der Gruppe und in Kleingruppen iiber Erlebnis-
se in der Kindertagesstitte sprechen.

Zu Vorhaben und Erlebnissen, die in der Zukunft liegen, ausfiihrliche Informa-
tionen geben, damit die édlteren Kinder sich im Geiste eine Vorstellung davon
machen konnen, die sie dann mit den realen Erlebnissen vergleichen konnen.
Kinder tiber ihre Tétigkeiten berichten lassen. ,,Wie hast du das gemacht?*

. Warum hast du das so gemacht?* Das verlangt vom Kind, sein Tun nachtrig-
lich noch mal geistig zu verarbeiten.

Regeln fiir das Sprechen in der Gruppe erarbeiten.

Wissen und Erfah-
rungen ansammeln.

Kleine oder groRere Projekte, die auf ein Ergebnis hinzielen, bieten beste Ge-
wiihr dafiir, dass sich Wissen und Erfahrungen miteinander verbinden. Wissen
wird als anwendbar erlebt. Erwerb von neuem Wissen erscheint sinnvoll, um
die eigenen Vorhaben zu verwirklichen.

Projekte sollten genutzt werden, nach allen Seiten zu fragen und zu denken
und neues Wissen zu suchen.

~ Logische Zusammen-

- hinge verstehen. Ur-
~ sachen und Wirkun-

gen trennen.

In allen méglichen Situationen nachfragen. Haben die Kinder Ursache und
Wirkung verstanden?

Haben sie wirklich verstanden, warum etwas so und nicht anders (gekommen)
ist? Oder warum das so sein muss?

- Ursachen und Wir-
~ kungen des eigenen
' Verhaltens und des
- Verhaltens Anderer
- verstehen lernen.
Strategisch denken

~ lernen. (Was kann /

muss ich tun, um ein
- Ziel zu erreichen?)

In Kinderversammlungen iiber Konflikte, iber Verhalten und seine Wirkungen
sprechen. Erklarungsmuster anbieten, die die Kinder nachvollziehen kénnen.
Darauf achten, ob ein Kind schon den Blickwinkel seines Gegeniibers einneh-
men kann.

Beispiel: Warum hat Lisa jetzt keine Lust mehr, mit Tina zu spielen? Haben
beide das auch kognitiv verstanden?

Mit Kindern Strategien beraten: Was konnte ich (Tina) tun, damit Lisa morgen
doch wieder mit mir spielt?

Dinge und Vorgénge
(kritisch) bewerten.
~ Die Bewertung be-

- griinden.

Die Bewertungen und Urteile von Kindern Ernst nehmen, ihre Urteilskraft
Wert schiitzen.

Kinder zum Abgeben von Bewertungen ermutigen.

Kinder miissen ihre Bewertungen nicht immer begriinden, aber sie sollten ler-
nen kdnnen, es zu tun. Es erhoht ihre Einflussmaoglichkeiten, sie wirken kompe-
tent, wenn sie es gut kénnen.

antasie einsetzen;
igene Ideen entwi-

| ckeln.

- Kreativ und divergent
~ denken.

v

Am Anfang eines kreativen Denkprozesses steht oft eine gute Frage oder eine
gute Geschichte. Fragen stellen, die zum Denken anregen.

Fantasiereisen machen.

Spielsituationen, Geschichten ausdenken.

Varationen finden: Lieder neu texten, Geschichten verindern.

Rollenspiel und Theaterspiel zur Fantasieentwicklung nutzen.

N Eigene Ideen, Ge-

schichten, Ergebnisse
~ prisentieren, zur Dis-
 kussion stellen.
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Um zu erleben, dass Andere ihre Ideen gut finden, sollten die Kinder lernen, sie
gut darzustellen. Manche Kinder haben dafiir ein Naturtalent, andere brauchen
viel Ermutigung und Ubung.

Auf verstindliche, prizise Ausdrucksweise achten, den Kindern dabei helfen.
Selbstbewusstes Auftreten iiben (Korperhaltung, Blickkontakt, Stimmeinsatz...)
Sich kurz fassen, das Wesentliche sagen.

Den Kindern helfen, Angst vor Versagen oder Blamage zu iiberwinden. Ein gu-
tes Mittel: kleine Erfolgserlebnisse organisieren.




Leitlinie

Konkretisierung

Praktische Anregungen

Immer komplexer denken P In vielen Situationen Sétze gebrauchen wie: ,,Das kénnte aber auch da-
lernen. Mehrere Merkma- her kommen.* ,Und was hat das damit zu tun?* ,Aber es ist doch auch
le von Situationen komplex wichtig, was sich das Kind dabei gedacht hat.* ,,Und der Wind, kann der
erfassen. dabei auch wichtig sein?*
P Spicle spiclen, bei denen mehrere Merkmale (z.B. Farbe, Form und Gré-
BBe) gleichzeitig beriicksichtigt werden miissen.
8. Kognitive Fir-  Von Interesse sind Dinge, P Vieles was mit dem Kindergartenbesuch zusammenhingt,
derung gelingt am  Titigkeiten und Themen, P mit Ercignissen in der Familie,
besten an Inhal-  die fiir das Leben der Kin- P mit der bevorstehenden Einschulung,
ten, die die Kin-  der aktuell bedeutsam sind.  ® mit Freundschaften. Konflikten, Unzufriedenheiten unter den Kindern
der interessieren. » und viele andere.
Von Interesse sind Dinge, P Kinder sind von Natur aus neugierig, sie wollen verstehen, begreifen, aus-
Tétigkeiten und Themen, probieren, nachahmen, Neues erfahren.
die von Anderen (Kindern » Die Erzicherin sollte sich in ihrer Arbeit mit den Kindern auf Dinge und
oder Erwachsenen) ge- Themen konzentrieren, die sie selbst [aszinieren. Dann kann sie auch die
konnt und spannend darge- Kinder mitreiBen.
bracht werden. P Geeignete Experten suchen, eine Expertenkartei anlegen. Geeignet sind
Experten, die ihre Titigkeit, ihr Feld sicher beherrschen, selbst begeistert
Kinder konnen an jedem sind, gut und einfach erkldren kénnen, Humor haben, mit Kindern gut in
beliebigen Thema / Wissens- Kontakt kommen, den Kindern sympathisch sind.
gebiet thre Denkfihigkeiten P Auch Kinder, die etwas kénnen, was die anderen interessiert, und die es
weiterentwickeln. den anderen Kindern zeigen / beibringen kénnen und wollen, sind Ex-
4 5 perten.

- Die Kinder lernen von an- P Eigene Denkprozesse fiir die Kinder erfahrbar machen. Die Erzieherin
deren Kindern der Gruppe erklirt, wie sie zu einer Schlussfolgerung oder Entscheidung gekommen
und von den Erzieherinnen, ist. ,,Erst hatte ich vor, das so zu machen, aber dann habe ich gemerkt,
wie diese ihre ,Denkwerk- dass es so gar nicht geht, und da musste ich weiter {iberlegen...”

sen, wie Andere  zeuge™ benutzen. P Die Kinder ermutigen, auch ihre Denkvorgiinge nach auBlen zu lassen:
Probleme durch .»Wie bist du darauf gekommen?* ,,Wie hast du dir das gedacht?* ,,Wo-
Nachdenken 16- her weilit du das?*
sen. P Die Erzieherin ldsst die Kinder wissen, woher sie selbst ihre Informatio-
nen (zum Beispiel zu einem Projektthema) bezogen hat. ,Das habe ich
aus diesem Buch.” ,Ich habe bei der Feuerwehr angerufen, und da hat
mir der Mann am Telefon erzihit...*
10. Kognitive Dinge untersuchen und er- P Vielfiltiges Material und Werkzeuge bereit stellen. Anch immer wieder
Forderung um- forschen. Dinge (ausrangierte Gerite von Eltern oder vom Sperrmiill), die ausein-
fasst das Ver- ander genommen werden diirfen. Sicherheit der Kinder bedenken!
miktieiak Werkzeuge und Geriite P Die Kinder anleiten, zum Beispiel mit Stiften, Schere und Klebstoff, aber
Entwickeln sinnvoll benutzen. auch mit vielen anderen Geriten sinnvoll und geschickt umzugehen, z.B.
rinkogiiivem mit Waagen, mit dem Telefon, mit Hammer und Zange...
»Handwerks- -
zeug: Vermutungen aufstellen » Die Kinder autfordern, Vermutungen anzustellen, zum Beispiel dariiber,
und iiberpriifen, experimen- welche Gegenstinde schwimmen kénnen und welche nicht, und woran
tieren. das liegen konnte.
P Einfache naturwissenschaftliche oder technische Experimente durchfiih-
ren. Vermutungen aufstellen, die man im Experiment iiberpriifen kann.
In die Zukunft denken;pla- P Gemeinsam iiberlegen, was getan werden kann / muss, um ein bestimm-

nen und planvoll vorgehen.
Risiken abwigen.

tes Ziel zu erreichen, und in welcher Reihenfolge es getan werden sollte.
Uberlegen, wer was am Besten tun kann.




Konkretisierung

Praktische Anregungen

Uberlegen, was schief gehen kénnte, was schwierig werden
konnte, und was man dann tun kann.

Uberlegen, was man vorbeugend tun kann, um Pannen zu ver-
meiden.

Wissen und Ideen austauschen, zu-
- sammentragen, diskutieren, abstim-
. men.

Zu einem Thema, einer Aufgabe, einem Problem alles Wissen
zusammentragen, Motto: Zusammen wissen wir mehr.
Brainstorming als Methode kennen lernen. Alle Ideen werden
erst mal gleichberechtigt angehort, auch die scheinbar verriick-
ten und seltsamen. Erst danach wird tiberlegt und entschieden,
welche Ideen verwirklicht werden sollen.

Fragen stellen, Wissen sammeln.

>

>

Es ist gut fiir die Kinder, wenn sie erleben, wie die Erwachse-
nen sich durch Fragen stellen schlau machen (Vorbildwirkung).
Kinder sollten frith damit vertraut gemacht werden, dass man
nicht alles wissen muss, dass es aber gut ist, wenn man Strategi-
en kennt, um sich Wissen gezielt zu verschaffen. (Andere Fra-
gen, Experten fragen, in Biichern nachsehen.)

" Festhalten von Ideen und Ergebnis-
N sen.
- Pline zeichnen.

Erste Erfahrungen im Zeichnen von Plinen machen: was es al-
les im Freigelinde gibt und wo das steht; wie die Rdume hinter-
einander liegen; der eigene Weg zum Kindergarten.

Spielpline und Hinkelkistchen malen.

einen Tischdienstplan oder Ahnliches so gestalten, dass Kinder
ihn lesen® kinnen.

Mit Kastchen, die angekreuzt werden konnen, aufzeichnen, wie
viele Tage es noch sind bis zur Ubernachtung im Kindergarten
oder bis zu anderen Hohepunkten des Kindergartenjahrs,

Aus einer von Kindern selbst erdachten Geschichte gemeinsam
ein Bilderbuch erstellen, das immer wieder zur Hand genom-
men werden kann und so der Geschichte einen groBen Wert
beimisst.

Vor dem Plitzchenbacken das Rezept aufmalen, so dass die
Kinder sich selbststindig orienticren konnen.

Frithes Rechnen, Lesen und Schrei-
ben aktiv unterstiitzen. Es sind
wichtige kognitive Werkzeuge, und
manche Kinder streben aus eige-
nem Antrieb friih danach, sich diese

Werkzeuge anzueignen.

Es frustriert besonders begabte Kin-
der, wenn Eltern und Erzieherinnen
aus Angst, etwas falsch zu machen,
diese Bereiche aus der Forderung
ausklammern.

Von der Schule muss man erwarten
kénnen, dass sie sich auf unterschied-
liche Entwicklungsstinde von Kin-
dern einstellt.

vYyy

Buchstaben und Zahlen aus verschiedenen Materialien (Holz,
als Puzzle, als Magnetfiguren ...) fiir die Kinder zugiinglich hal-
ten.

Worte und Siitze, die im Kindergartenalltag wichtig sind und
die Kinder interessieren konnten, in grofen Blockbuchstaben
schreiben.

Kindern, die sich dafiir interessieren, die Namen der Buchsta-
ben sagen und erkldren, fiir welchen Laut sie stehen.

Kindern, die sich dafiir interessieren. Worter aufschreiben oder
Zahl- und Rechenaufgaben stellen.

Das Malen von Buchstaben und Zahlen genauso positiv bestiiti-
gen wie das Malen von z.B. Blumen oder Raketen.

Reimspiele machen.

Waérter suchen, die mit A, O, D usw. beginnen.

Kinder, die schon lesen kdnnen, lesen lassen. Sie wollen die neu
erlernte Fihigkeit nutzen und ausbauen.




1.3 Strukturelle Bedingungen

Leitlinie Konkretisierung Praktische Anregungen
11. Innere Diffe-  Sowohl intensive Gespriche wie P Kleingruppenarbeit machen, wenn immer es méglich ist.
renzierung muss  auch bestimmte Angebote und P> Bei Angeboten und Projektarbeiten unterschiedliche Gruppenzu-
moglich sein. Projektarbeiten sind am besten zu sammensetzungen unterstiitzen: nach Interesse, nach Fihigkeiten,
verwirklichen, wenn Personalbe- nach Sympathie, nach Vorwissen...
setzung und Riume es erlauben,
dass kleine Gruppen ungestort zu-
sammen spielen und lernen.
Die Kinder gezielt fordern, die > Aktivititen und Fragen auf das Niveau und das Tempo der Kin-
besonders langsam und miihevoll der einstellen, damit sie fiir sich Erfolge erzielen und den SpalBl am
(und vielleicht schon ungern) den- Denken nicht verlieren (oder vielleicht auch wiederfinden).
ken und Wissen erwerben.
Die Kinder gezielt férdern, die P Aktivitdten und Fragen auf das Niveau und das Tempo der Kinder
besonders schnell, leicht und ef- einstellen, damit sie geniigend herausgefordert werden und den
fektiv denken und neues Wissen SpaB am Denken nicht verlieren.
erwerben. P Keine Scheu vor besonders anspruchsvollen Angeboten; zum Bei-
spiel anspruchsvolle Rollen beim Theaterspiel, schwierige Expe-
rimente, Geburtstagsfeier selbststindig organisieren, je nach den
Talenten der Kinder.
12. Das Erkun- Der Stadtteil, das Dorf, die um- P Viele Ausfliige und Erkundungsginge machen.
den der weiteren  gebende Natur, der nidchste Wald » Uber das Gesehene und Erlebte intensiv und humorvoll reden.
Umwelt muss bieten unerschopfliche Anregun- » Aus dem Erlebten Anregungen fiir weiteren Wissenserwerb zie-
moglich sein. gen zur kognitiven Férderung der hen: Was haben wir nicht verstanden? Was wollen wir noch raus-
Kinder. finden? Wen konnen wir fragen?

P Die Umgebung der Kita ist voller Experten; viele von ihnen erkli-
ren den Kindern gerne, was sie da grade tun. wenn man hingeht
und freundlich fragt. (Der Waldarbeiter mit der Baumrodungsma-
schine; der Steinmetz neben dem Friedhof; die alte Frau, die den
Biirgersteig fegt; die Floristin, die BlumenstriuBe bindet...)

Erkundungsgénge mit einigen » Die Eltern sollten wissen, dass das Rausgehen auch ohne Voran-
Kindern (,,Mal gucken, was wir kiindigung zum Konzept der Einrichtung gehort.
entdecken!™) sollten spontan und P> Gelegenheiten sollten spontan genutzt werden kénnen. (,,Ich habe
ohne Schwierigkeiten moglich gesehen, dass auf der Baustelle grade das Dach gedeckt wird.../
sein. ...dass der Bauer grade die Kartoffeln aus der Erde holt. Wir kon-
nen Kartoffeln aufsammeln gehen und nachher kochen...)
13. Zusammen- Die Eltern von Kindergarten- P Eltern sollten, falls notig, immer wieder auf die Bedeutung tagli-
arbeit mit den kindern haben eine iiberragende cher ausfiihrlicher Gesprache mit ihren Kindern hingewiesen wer-
Eltern ist wichtig. Bedeutung fiir die kognitive Ent- den.
wicklung ihrer Kinder. Was im frii- P Eltern sollten immer wieder Tipps erhalten, was sie ihren Kindern
hen Alter versdumt wird, ist spéter beibringen und erkliren kénnen/miissen.
kaum noch aufzuholen. P Biicher und Spiele aus dem Kindergarten kénnen von Eltern aus-
geliehen werden.
Im Kindergarten erleben wir nur >

einen Ausschnitt der kognitiven
Fiahigkeiten und Interessen der
Kinder.

Im Gesprich mit den Eltern konnen Erzieherinnen das Bild vom
Kind und seinen kognitiven Interessen ergiinzen. Manche Kinder
verbergen bestimmte kognitive Fihigkeiten (zum Beispiel Lesen
konnen) oder auch bestimmte Interessen, weil sie glauben, dass
dafiir im Kindergarten kein Raum ist.
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